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50 - PROJETO EM DESIGN (B)

PADRAO DE RESPOSTA DA PROVA DIDATICA

ORIENTACOES:

e Neste documento o examinador deverd descrever as questdes e aspectos relevantes em cada critério de avaliagdo para obtengdo
da nota minima para aprovagao.

EXAMINADOR INSTITUICAO
Genilda da Silva Alexandria Sousa PUC Goias
PONTO SORTEADO

Design de Jogos: Desenvolvimento de jogos que reflitam aspectos culturais e educativos, promovendo a interagao, o
engajamento e o reconhecimento de valores locais e/ou globais. Analise metodoldgica, projetual e interdisciplinar aplicada
ao desenvolvimento de jogos;

CRITERIOS DE AVALIACAO

1. Capacidade de
planejamento e
organizagdo de aula

A aula deve demonstrar planejamento intencional e estrutura bem definida, articulando
introducdo, desenvolvimento e conclusdo de forma clara e coerente.

. Na introdugdo, espera-se que a pessoa candidata situe o tema no contexto do curso de Design da
UFAL, seus objetivos de aprendizagem, o conteudo a ser tratado e sua relevancia para o campo do
Design.

. O desenvolvimento deve integrar teoria e pratica, explorando conceitos, exemplos e abordagens
de maneira progressiva e compreensivel.

. A conclusdo deve retomar os principais pontos abordados, apresentando uma sintese coerente e
reflexiva sobre o tema e, preferencialmente, uma proposta de atividade ou exercicio de fixagao
que dialogue com os objetivos e o conteldo trabalhado.

2. Capacidade de
comunicagdo e de
sintese do candidato

O candidato deve demonstrar clareza na comunicagao oral e visual, expressando-se de forma
objetiva, segura e envolvente.

. Eimportante que utilize adequadamente o tempo disponivel, priorizando o desenvolvimento do
conteldo e evitando dispersées.

. Espera-se que saiba selecionar o essencial, valorizando a organizagdo das ideias e a sintese dos
conceitos-chave, em vez de uma exposi¢do excessiva de tdpicos que possa comprometer a
coeréncia e o ritmo da aula.

. A apresentacdo deve revelar capacidade didatica, dominio do tema e sensibilidade para o
publico, facilitando a compreensado e o interesse dos estudantes.

3. Conhecimento tedrico

O candidato deve demonstrar dominio conceitual e consisténcia tedrica sobre o design de jogos,
articulando fundamentos e praticas de forma critica e contextualizada.

. Devem ser abordados conceitos essenciais como: motivagao, objetivos, estética, mecanica
jogabilidade, regras e componentes. Também os aspectos metodoldgicos e projetuais do game
design, incluindo principios, processos e ferramentas utilizados na area.

. Espera-se que a exposicdo tedrica seja sustentada por exemplos significativos, especialmente de
jogos com carater cultural e/ou educativo, evidenciando como esses elementos promovem
interacdo, engajamento e reconhecimento de valores locais e globais.

. A utilizagdo de referéncias tedricas pertinentes e atualizadas serd valorizada, sobretudo quando
conseguir articular autores e experiéncias praticas de maneira critica e aplicada.
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50 - PROJETO EM DESIGN (B)

PADRAO DE RESPOSTA DA PROVA DIDATICA

ORIENTACOES:

e Neste documento o examinador deverd descrever as questdes e aspectos relevantes em cada critério de avaliagdo para obtengdo
da nota minima para aprovagao.

EXAMINADOR INSTITUICAO
Mauricio Elias Klafke Dick UFSC
PONTO SORTEADO

Design de Jogos: Desenvolvimento de jogos que reflitam aspectos culturais e educativos, promovendo a interagao, o
engajamento e o reconhecimento de valores locais e/ou globais. Analise metodoldgica, projetual e interdisciplinar aplicada
ao desenvolvimento de jogos;

CRITERIOS DE AVALIACAO

1. Capacidade de
planejamento e
organizagdo de aula

A pessoa candidata deve apresentar uma aula que tenha uma estrutura clara, coesa e coerente.
Espera-se que: a introdugdo situe a aula dentro do contexto do Curso de Design da UFAL,
apresente o(s) objetivo(s), metodologia e conteldo programatico da aula consistentes e
contextualize a relevancia do tema dentro do campo do Design; o desenvolvimento articule
conceitos e exemplos, relacionando teoria e pratica; e a conclusdo faga uma sintese dos pontos
discutidos e apresente as consideragdes finais a respeito do tema. E desejavel que a pessoa
candidata também apresente uma proposta de atividade e/ou exercicio de fixa¢do que se articule
aos objetivos e contelidos da aula.

2. Capacidade de
comunicagdo e de
sintese do candidato

A pessoa candidata deve ser apresentar boa capacidade de comunicagdo oral e visual para
transmitir informacdes de forma clara e eficaz com postura profissional. E desejavel que a pessoa
candidata respeite os limites de tempo previstos no edital e utilize a maior parte da aula no
desenvolvimento, explorando o conteldo de forma aprofundada. Igualmente, deve ser capaz

de identificar e destacar o que é realmente importante no conteldo, evitando excesso de tdpicos
gue comprometam a coeréncia da aula.

3. Conhecimento tedrico

A pessoa candidata deve ser capaz de demonstrar conhecimento téorico preciso na drea de design
de jogos. Para tal, é esperado que sejam abordados conceitos fundamentais — como motivagao,
regras, metas, objetivos, dindmica, mecanica e estética —, além de aspectos
projetuais/metodoldgicos do game design (principios, praticas/processos, ferramentas e técnicas)
em uma perspectiva interdisciplinar. A pessoa candidata também deve articular o quadro tedrico
com exemplos de jogos de carater cultural e/ou educativo, explanando como estes promovem a
interacdo, o engajamento e o reconhecimento de valores locais e/ou globais. E desejavel
apresentar referéncias do design de jogos que suportem a teoria, utilizando autores como Katie
Salen e Eric Zimmerman, Paul Schuytema; Jane McGonigal; Jesse Schell; Kevin Werbach e Dan
Hunter; Scott Rogers; Heather Maxwell Chandler; Johan Huizinga, Jim Thompson, Barnaby
Berbank-Green e Nic Cusworth; entre outros.
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PADRAO DE RESPOSTA DA PROVA DIDATICA

ORIENTAGOES:
e Neste documento o examinador devera descrever as questoes e aspectos relevantes em cada critério de avaliagdo para
obtengdo da nota minima para aprovagao.

EXAMINADOR INSTITUICAO

Flavio Gomes de Oliveira
UFG

PONTO SORTEADO

Design de Jogos: Desenvolvimento de jogos que reflitam aspectos culturais e educativos, promovendo a
interacdo, o engajamento e o reconhecimento de valores locais e/ou globais. Analise metodoldgica, projetual e
interdisciplinar aplicada ao desenvolvimento de jogos;

CRITERIOS DE AVALIACAO
1. Capacidade de Espera-se que o(a) candidato(a) apresente uma proposta de Plano de Aula no inicio da aula,
planejamento e estabelecendo como vai abordar a aula. Espera-se que o candidato utilize de forma adequada os
organizacgdo de aula recursos didaticos, elementos como apresentacgées, videos, jogos ou outros elementos diversos.

Espera-se o uso de um material expositivo que seja adequado para trabalhar o tema de Design
de Jogos bem como a teoria envolta no tema. Por fim, sera verificado a organizagdo de uma
estrutura temporal ou hierdrquica para os diversos elementos da aula.

2. Capacidade de Espera-se do(a) candidato(a), uma postura adequada durante a apresenta¢do da aula, com um
comunicagdo e de posicionamento confiante e seguro e postura tranquila. Espera-se que o(a) candidato(a) tenha
sintese do candidato uma interagdo segura com os materiais didaticos diversos usados para apresenta¢do da aula,

como jogos de exemplo, apresentagdes diversas ou outros materiais. Espera-se que o conteudo
flua de forma continua e sem repeti¢cGes de temas. Espera-se que o(a) candidato(a) seja capaz de
articular a teoria e pratica de forma consistente e ndo apenas lendo o conteldo preparado.

3. Conhecimento tedrico | Espera-se que o(a) candidato(a) consiga articular a teoria e pratica referente ao Design de Jogos
passando pelos seguintes conteudos:

Base tedrica da metodologia de produgao de jogos;

Principais autores que trabalhem com metodologia de design de jogos, teoria de jogos e
processos de producdo de jogos;

Jogos que incluam elementos culturais e/ou educativos;

Jogos que valorizem elementos locais ou culturais;

Bases estruturais para projeto e desenvolvimento de jogos;

Espera-se que os temas acima sejam tratados com exemplos praticos e articulando a teoria com
os exemplos apresentados.
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QUADRO DE NOTAS — PROVA DIDATICA

C10

NOME DO CANDIDATO

EXAM.1

EXAM. 2

EXAM. 3

MEDIA

PENALIDADE

MEDIA FINAL

SITUACAO

01

ALINE DA SILVA OLIVEIRA NEVES

9,60

9,40

9,30

9,433

9,433

APROVADO

02

ALLISSON JOSE FERNANDES DE ANDRADE

9,90

9,70

9,10

9,566

9,566

APROVADO

03

ANDRE GRILO DE SOUSA

04

AURISBERG LEITE MATUTINO - -

05

CASSIA REGINA D'ANTONIO ROCHA DA SILVA - -

06

CRISTINE MATOS DANTAS - -

07

FERNANDO SILVEIRA XIMENES - -

08

GIULIA FRANCESCA CARVALHO OLIVEIRA FRANCA - -

09

GUSTAVO LUIZ DOS SANTOS DEWES - -

10

IMAIRA PORTELA DE ARAUJO MEDEIROS - -

11

INGRID MOURA WANDERLEY

1,00

Reprovado

12

JANAINA FREITAS SILVA DE ARAUJO

8,133

1,00

APROVADO

13

JANAINA SILVA XAVIER - -

14

JORGE LANGONE

APROVADO

15

LAIS HELENA GOUVEIA RODRIGUES - -

16

LUANA KARLA DE VASCONCELOS BRANDAO FERRO - -

17

LUIZ CLAUDIO LAGARES I1ZIDIO - -

18

MARIANA VALCACIO ARAUJO PEREIRA - -

19

ONNARA CUSTODIO GOMES - -

20

RAISSA ALBUQUERQUE DOS ANJOS - -

21

RAPHAEL FREITAS SOUZA - -

22

TARCIANA ARAUJO BRITO DE ANDRADE - -

23

THESKA LAILA DE FREITAS SOARES - -

24

VITOR DOMICIO DE MENESES - -

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

a3

a4

5

46

a7

48

a9

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61
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